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Эффективность урока с применением ИКТ

• Принцип доступности и наглядности.

• Дифференцированное обучение.

• Текущий контроль с возможностью 
мгновенной проверки



Microsoft Teams



Microsoft Teams
Плюсы

• возможность создавать отдельные 
группы/комнаты и чаты;

• вести личную переписку и 
обмениваться файлами;

• звонить по аудио- и видеосвязи, 
организовывать видеоконференции;

• совместно работать над 
документами, созданными в 
приложениях Microsoft;

• подключать в каналы необходимые 
сервисы Microsoft – Power BI, 
Planner, OneNote и т.д.

Минусы

• работает с ошибками: может долго 
и некорректно загружать файлы; 

• не работает с файлами DOC, XLS и 
PPT; 

• документы, таблицы, презентации 
нужно будет перевести в 
актуальный формат — docx, xlsx, 
pptx соответственно; 

• из-за большого количества 
функций платформы не сразу 
удаётся разобраться в ее работе 



Шлем виртуальной реальности 
«OCULUS QUEST 2»



Платформа Miro



Платформа Miro
Плюсы

• все необходимые материалы могут 
находится в одном месте; 

• можно редактировать задания, 
добавлять заметки, писать 
комментарии поверх самого задания, 
добавлять стикеры, фигуры, рисунки, 
файлы различных размеров и 
форматов; 

• после завершения урока все 
материалы на онлайн-доске сохранятся 
в том же виде, даже если на 
компьютере больше нет каких-то 
документов. К доске можно 
возвращаться в любое время

Минусы

• в бесплатной версии программы 
доступно только 3 доски;

• бесплатная версия предоставляет 
ограниченный функционал;

• большое количество материала к 
уроку может создать визуальный 
шум на уроке; 

• доска может подвисать из-за 
крупных приложений, а с 
мобильного телефона слишком 
долго загружается



Классификация ИКТ

1. Онлайн-обучение (ZOOM, Сферум)

2. Демонстрационные средства (Математические этюды) 

3. Моделирующие средства (Webmath.ru, Reshish, Desmos)

4. Тренажёры, контролирующие средства (Новатика, Edu.skysmart, 
Online Test Pad, Uchi.ru, LearningApps)

5. Развивающие игры (Matific, Пифагория)

6. Электронные учебники, электронные учебные пособия (РЭШ)



Онлайн-обучение
ZOOM

• большое количество участников,
• Мультиплатформа,
• высокое качество видео и звука,
• никаких задержек и отставаний,
• демонстрация экрана,
• Визуализация,
• встроенный чат,
• обратная связь,
• запись конференции,
• управление докладчиками,
• сессионные залы,
• приглашения

Сферум
• большое количество участников,
• встроенный чат,
• сообщества школ,
• демонстрация экрана,
• высокое качество видео и звука,
• Мультиплатформа,
• обратная связь



Демонстрационные средства
«Математические этюды» (https://etudes.ru/)

https://etudes.ru/


Моделирующие средства
Webmath

(https://www.webmath.ru/)
Reshish

(https://reshish.ru/)

Desmos
(https://www.desmos.com/)

https://www.webmath.ru/
https://reshish.ru/
https://www.desmos.com/


Тренажёры, контролирующие средства
Новатика (https://novatika.org/ru/)

• тренажеры для учащихся 1-8 
классов;

• простая, удобная платформа;

• понятная формулировка 
заданий;

• платформа сообщает о 
верном/неверном решении

https://novatika.org/ru/


Edu.skysmart
(https://edu.skysmart.ru/)

• тренажеры для учащихся 1-11 
классов;

• интерактивные задания, 
задания на каникулы, 
контрольные работы, 
подготовка к ВПР, ЕГЭ, ОГЭ;

• простая, удобная платформа;

• понятная формулировка 
заданий;

• платформа сообщает о 
верном/неверном решении

https://edu.skysmart.ru/


Online Test Pad
(https://onlinetestpad.com/ru)

• конструктор тестов;

• конструктор опросов;

• конструктор кроссвордов;

• комплексные задания;

• система дистанционного 
обучения

https://onlinetestpad.com/ru


Uchi.ru

• тренажеры для 
учащихся 1-11 классов,

• проверочные работы,

• онлайн-уроки,

• марафоны,

• олимпиады,

• вебинары и курсы,

• рейтинги классов и 
школ



LearningApps
(https://learningapps.org/)

• Создание мультимедийных и 
интерактивных упражнений.

• Интерактивные задания 
разных уровней сложности: 
викторины, кроссворды, пазлы
и игры

https://learningapps.org/


Развивающие игры
Matific

(https://www.matific.com/)

Пифагория

(мобильное приложение)

https://www.matific.com/


Электронные учебники, электронные учебные пособия 
РЭШ (https://resh.edu.ru/)

https://resh.edu.ru/


Компьютерные технологии позволяют 
добиться следующих целей:

• представить на уроках математики максимальную наглядность 
(благодаря настройки изображений, анимации и др.);

• повысить мотивацию обучения;

• использовать на уроках разнообразные формы и методы работы 
с целью максимальной эффективности урока;

• вовлекать учащихся в сознательную деятельность;

• использовать тестовые программы с моментальной проверкой и 
выставлением компьютером отметки за выполненную работу


