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«Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный 

мир ребёнка вливается живительный поток представлений, 

понятий об окружающем мире. Игра – это искра, зажигающая 

огонёк пытливости и любознательности»

В.А. Сухомлинский
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Актуальность и цели

Актуальность темы

В современном мире дети проводят 

много времени за гаджетами. 

Задача воспитателя — обеспечить 

не только отдых, но и развитие 

через игру, делая процесс обучения 

и воспитания интересным и 

эффективным.

Цель моей работы

• Создание условий для всестороннего 
развития детей через игровые 
технологии.

• Развитие познавательных интересов и 
мотивации к обучению.

• Формирование коммуникативных 
навыков и умения работать в команде.

• Развитие творческих способностей и 
воображения.

• Воспитание самостоятельности и
ответственности.
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Направленность и функции игровых 
технологий

Создание комфортной атмосферы

Дружелюбная среда в группе

Вовлечение каждого ребёнка

в процесс обучения и воспитания

Развитие индивидуальных способностей

и интересов детей.

Формирование навыков сотрудничества

и взаимопомощи
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Классификация педагогических игр

Дидактические

Расширение кругозора, познавательная 

деятельность, формирование ЗУН

Воспитывающие

Воспитание самостоятельности, воли, 

формирование нравственных установок

Развивающие

Развитие внимания, памяти, речи, мышления, 

творческих способностей, мотивации

Социализирующие

Приобщение к нормам общества, адаптация, 

обучение общению, психотерапия
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Формы работы с игровыми технологиями

• Подвижные игры на свежем воздухе (пионербол, командные игры).

• Общественно-полезный труд на пришкольной территории (уборка мусора).

• Изобразительная, прикладная деятельность (рисование, лепка).

• Музыкальные занятия (танцы «Джас дэнс»).
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Игра «Заходи к гостям на чай и про Тулу 
узнавай»

Игра краеведческой направленности, формирующая 

интерес к родному краю и развивающая познавательные 

способности. Дети знакомятся с историей Тулы, её 

традициями, достопримечательностями и выдающимися 

людьми региона.

Правила игры

Участники передвигаются по тропинке от усадьбы к 

усадьбе. На каждой «точке» игрок, которому 

«принадлежит» усадьба/музей, зачитывает 

информацию о своём персонаже и задаёт вопросы. За 

правильный ответ получает карточку. Побеждает 

участник с наибольшим количеством карточек.
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Интерактивные задания на платформе Учи. ру
«Математическая функциональная грамотность»
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«Путешествие в мир 
финансов»
Цель: познакомить младших школьников с основами финансовой 

грамотности, научить понимать ценность денег, основы 

планирования бюджета, правильного распределения ресурсов и 

формирования разумных финансовых решений.

Правила игры
Команды (по 3–5 человек) получают название финансового 

учреждения. Каждая команда отправляется в виртуальное 

путешествие по миру финансов, выполняя различные миссии и 

задания на станциях: «Доходы и расходы», «Покупай с умом», 

«Банковские услуги», «Экономим вместе», «Финансовая 

безопасность».
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Развлекательно-интеллектуальная игра 
«Путешествие в волшебные страны»

Дети делятся на команды и 

проходят станции: «Страна 

волшебных сказок» (вспоминают 

персонажей), «Пластилиновая 

страна» (лепят отгадки), «Страна-

перевёртыш» (подбирают 

антонимы), «Страна глаз-алмаз» 

(определяют вес/размер), «Страна 

эмоций» (отгадывают мультфильмы 

по смайликам), «Мультландия» 

(подбирают фрагменты картинок)
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Результаты

Повышение активности и заинтересованности

Благодаря игровым технологиям дети стали более активными и заинтересованными в учёбе. Они с 

удовольствием участвуют в играх и викторинах, проявляют инициативу в творческих и ролевых играх.
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