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ФГОС: требование развития soft skills 

(критическое мышление, креативность, 

collaboration, коммуникация)

02
Проектная деятельность — идеальный

инструмент для их формирования.
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Проблема учителя: Большая нагрузка

по организации, индивидуализации и

проверке проектов.
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Решение: ИИ как инструмент для

автоматизации рутины и усиления

творческой составляющей

Почему эта тема важна?



Возможности ИИ для учителя

(Этап 1: Подготовка и планирование)

Идеи и темы: Использование нейросетей для генерации

списка актуальных и интересных тем для проектов, с учетом

уровня, интересов и тем, изучаемых в данном

конкретном классе по программе.

Пример запроса: «Предложи 10 тем для исследовательского

проекта на английском языке для учащихся 6 класса на тему

Достопримечательности Шотландии».

Планирование: Создание структуры проекта, чек-листов и 

таймлайнов.

Пример запроса: «Создай пошаговый план, чек-лист и 

таймлайн для проекта «Создание презентации о 

достопримечательностях Шотландии» для 6 класса».



Список тем для названия 

проекта на выбор: (Примеры)

1. Эдинбургский замок (символ Шотландии)

2. Озеро Лох-Несс и его таинственный

обитатель

3. Мост Форт-Бридж (величественный виадук)

4. Скалы острова Стаффа и Фингалова пещера

5. Национальный музей Шотландии в

Эдинбурге

6. Собор Святого Джайлса в Эдинбурге

7. Гленфиннан Виадук (знаменитый мост из

фильмов о Гарри Поттере)

8. Келпи — гигантские скульптуры лошадей

в Глазго

9. Стерлингский замок (ключ к Шотландии)

10. Красавец-город Сент-Эндрюс и его

старинное гольф-поле



Пошаговый план выполнения проекта
ШАГ 1: ВЫБОР ДОСТОПРИМЕЧАТЕЛЬНОСТИ (Неделя 1)

Задача: Выбрать одну достопримечательность из предложенного

списка.

Действия:

Посмотрите список тем (см. ниже).

Выберите ту, которая показалась вам самой интересной.

Утвердите тему у учителя.

ШАГ 2: ИССЛЕДОВАНИЕ И СБОР ИНФОРМАЦИИ (Неделя 1-2)

Задача: Найти достоверную и интересную информацию о своем

объекте.

Действия:

Используйте предложенные источники (книги, проверенные сайты).

Найдите ответы на ключевые вопросы (см. Чек-лист).

Сохраняйте ссылки и копируйте интересные факты в отдельный

документ.

Не копируйте целые тексты! Пишите своими словами.

ШАГ 3: СТРУКТУРИРОВАНИЕ И НАПИСАНИЕ ТЕКСТА

(Неделя 2)

Задача: Превратить собранные факты в связный текст для презентации.

Действия:

Разделите информацию по слайдам (Титульный, История, Что

посмотреть, Интересный факт, Итоги).

Напишите короткие и понятные тезисы для каждого слайда.

Проверьте текст на ошибки.

ШАГ 4: ДИЗАЙН И ВИЗУАЛИЗАЦИЯ (Неделя 3)

Задача: Создать визуально привлекательную презентацию.

Действия:

Выберите единый и неяркий шаблон.

Подберите качественные картинки и фотографии.

Разместите текст и картинки на слайдах, соблюдая порядок.

Сделайте шрифт крупным и удобочитаемым.

Не перегружайте слайды информацией!

ШАГ 5: ПОДГОТОВКА К ВЫСТУПЛЕНИЮ (Неделя 3)

Задача: Продумать, что вы будете говорить по каждому слайду.

Действия:

Напишите короткие заметки-шпаргалки (не весь текст!).

Потренируйтесь рассказывать презентацию вслух перед 

зеркалом или родителями.

Рассчитайте время (2-3 минуты).

ШАГ 6: ПРЕЗЕНТАЦИЯ И ЗАЩИТА (Неделя 4)

Будьте готовы ответить на 1-2 вопроса от учителя или 

одноклассников.

Задача: Уверенно представить свой проект классу.

Действия:

Расскажите, а не прочитайте со слайда.

Смотрите на аудиторию.



Чек-лист успешной презентации Да Нет

1. Название презентации и моё имя на титульном слайде.

2. Слайд с локацией: где именно находится достопримечательность (город, 

область).

3. Слайд с историей: когда и зачем ее построили/она возникла (3-4 

предложения).

4. Слайд «Что можно посмотреть»: описание внешнего вида, что там есть

интересного.

5. Слайд с самым удивительным фактом или легендой об этом месте.

6. Итоговый слайд: «Почему стоит посетить именно это место?» (Вывод).

7. Крупный, легко читаемый шрифт (размер 24-32 для текста).

8. Единый стиль для всех слайдов (не больше 2-3 цветов).

На слайдах нет орфографических ошибок.

На каждом слайде есть и текст, и изображение.

9. Я могу рассказать о своем объекте без зачитывания текста со слайдов.

Моя речь длится 2-3 минуты.

Я готов ответить на вопросы.

Итого:



Таймлайн проекта (4 недели)

Неделя На уроке Дома

1 Знакомство с проектом. Выбор темы.

Окончательно выбрать 

тему. Начать сбор 

информации.

2
Консультация с учителем. Проверка 

источников.

Закончить исследование. 

Написать черновик текста 

для слайдов.

3 Основы дизайна презентации (мастер-класс).

Создать презентацию, 

подобрать картинки. 

Начать репетировать речь.

4 → Презентация и защита проектов. ← —

Таймлайн проекта (4 недели)



Возможности ИИ для учителя

(Этап 2: Исследование)

Создание персонализированных «дорожных карт»

исследования, которые помогут каждому ученику

составить четкий план сбора информации по его теме.

Выгода для учителя: Автоматизация 

создания индивидуальных заданий. Вместо 

того чтобы придумывать вопросы для 20+ 

тем, учитель получает готовый каркас за 

секунды.
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Главная педагогическая задача учителя на

этом этапе — не дать готовые ответы, а научить

детей грамотно ставить вопросы к ИИ 

и критически оценивать его ответы. 

Это ключевой навык XXI века.

Смещение фокуса с «найти хоть что-то» на 

«найти качественную информацию и 

проверить ее».



Возможности ИИ для учителя

(Этап 3: Создание продукта)

Генерация и структурирование контента, где

нужно превратить собранные разрозненные

факты в связный и увлекательный текст для

презентации.

«Реалистичное фото Лох-Несского озера в 

туманное утро, в воде виден 

таинственный силуэт большого существа 

с длинной шеей, похожий на динозавра 

стиль документального фото»



Ключевая педагогическая задача на

этом этапе — сместить фокус с 

«скачал и скопировал» на «придумал, 

сгенерировал, осмыслил и оформил». 



Возможности ИИ для учителя

(Этап 4: Оценка и рефлексия)

Процесс оценки максимально

прозрачный, объективный и 

полезный для развития навыков

исследовательской и творческой 

деятельности у учеников.













ИИ — это не угроза, а мощный катализатор проектной деятельности.

 ИИ должен быть «цифровой ручкой», а не «цифровым

мозгом» ученика.

 ИИ — это не угроза, а мощный катализатор проектной

деятельности.

 Он берет на себя рутину, освобождая время для

педагогического творчества и персонализации.

 Он расширяет возможности учеников для создания

качественных продуктов.

 Роль учителя трансформируется из транслятора

знаний в наставника, фасилитатора и мотиватора.
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